
Il faut que le personnage se rende jusqu'à sa maison en empruntant 
le chemin le plus court. Trace son parcours à l'aide de flèches. 

Code ce parcours à l'aide de flèches.



Le personnage doit rentrer dans sa maison, trace son parcours à 
l'aide de flèches puis code le.



Il faut que le personnage se rende jusqu'à sa maison en empruntant 
le chemin le plus court. Trace son parcours à l'aide de flèches. 
Attention, s'il arrive sur une case éclair, il retourne au départ. Par 
contre, s'il arrive sur une case fleur, il fait un saut de deux cases en 
descendant. 

Code le parcours



Pour rejoindre sa maison, le personnage ne peut passer que sur les cases grises. 

On pourrait aussi coder avec seulement deux cases. Lesquelles ?

Code ce parcours.



Par binôme, chacun  créé un déplacement d'un point à un autre 
sur une bande de codage (document joint) et le donne à son 
binôme qui va le matérialiser sur un quadrillage (document joint) 
à l'aide de flèches. Le premier valide si le but est atteint.

Matériel par personne : 
Quadrillage vierge
Bandelettes quadrillées pour codage
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